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｢사회혁신역량 교과사업 대학원 과정 시행｣
- 사회문제해결형 대학원 교과목 -  

□ 도입 취지

◦ BK21플러스 후속 사업에 대비하기 위해, 대학원-고등교육혁신원 

연계 ‘사회문제해결형 교과 지원사업(대학원)’을 시행

- 사회문제 해결에 기여할 수 있는 교육 성과를 도출하기 위함

◦ 고등교육혁신원 설립(‘18.3.1)이후 시행한 “사회혁신역량 교과사

업”의 학부 교과목 대상에서 2019-2학기부터 대학원 과정으로 확

대 운영 (2022-2학기 총 29개 과목)

□ 사회문제해결형 대학원 교과목 정의

 ‣ 사회문제 해결에 보탬이 되고 학생들의 창의성과 사회혁신 역량을 개발할 수 

있는 교과과정을 포함한 관련 교과목

 ‣ 경험학습, 전인교육, 학생참여 등을 중심으로 사회문제 해결과 긍정적인 사회

적 가치 창출이 용이할 수 있는 관련 교과목

□ 참여대상 : 공통 기준 (신촌, 국제캠퍼스에 한함)

◦ 2022-2학기 기준 4단계 BK21 참여 대학원 학과 및 전문대학원

※ 석/박사 과정 모두 학술 학위과정이 있는 전문대학원에 한함

◦ 4단계 BK21 사업 참여를 희망․예정하고 있는 대학원 학과 및 

전문대학원
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□ 운영 절차 (안)

사업 품의 및 
운영 요강 확정

교과목 신청 접수․심사 편람 표기, 교육과정 운영

▪대학원, 

고등교육혁신원

▪해당 대학원 교육과정 개선 
교과목(학과 개설 교과목 대상) 
신청서 접수

▪각 대학(전문대학원)에서 취합 
후 일괄 제출

▪적합성 심사에 따른 승인 통보

▪편람 내 “사회문제해결형 
대학원 교과목”으로 표기

▪교과목 지원(고등교육혁신원)
▪교과목 관리(대학원)

□ 교과목 지원 내용 및 운영 지침

◦ 교과목 세부 구분

 ⚫ 사회문제해결형 대학원 교과목: 기존 개설 교과목 중 사회적 실험(연구)을 진행하고 있거나 혹
은 기존 수업 운영 내용을 개선한 교과목을 사회혁신역량 교과목으로 전환

- 학위논문 지도를 위한 “연구지도1, 2 / 개별지도연구” 교과목과 “0”학점 교과목 “연구윤리”등
의 교과목은 미해당

-대학원 학과 및 전문대학원 3학점 기준 교과목 대상

수강편람상 ‘Ⓟ 사회문제해결형 대학원 교과목 (Social Innovation Problem-Solving Course)’ 
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◦ 교과목 지원 내용

사회문제해결형 대학원 교과목 [3학점 기준]

지원항목 지원규모

사회혁신 활동 장학금 50만원 이상

총 150만원성과인센티브 장학금 50만원 이상

외부 전문가 초빙 특강료 50만원 이하

- 지원 항목 간 이상, 이하 한도에 따라 탄력적 집행 가능

- BK 미참여 학과의 경우, 외부 전문가 특강료에 한하여 지원됨

- 사회혁신역량 교과목에 대한 지원 내용은 고등교육혁신원의 예산 규모에 따라 

  매 학기 조정될 수 있음

[기존 학부 사회혁신역량 교과목과 차이점]

- 고등교육혁신원에서 실시하는 학부 교과 대상의 ‘사회혁신 역량 교과목’의 경우 관련 
지원금의 ‘성과인센티브 장학금’으로의 지급은 불허

- 대학원 교과 특성상 실험적 결과물에 따른 학기 종료경 팀 단위의 인센티브 지급 허용

◦ 최종 선정 교과목 준수 사항

[수업계획서 내 사회문제해결형 대학원 교과목 설명 반영 필수]

본 과목은 고등교육혁신원과 대학원이 주관하는 대학원 사회문제해결형 교과목에 해당하
며, 사회적 가치를 제시하는 실험 결과물을 도출하는 것을 목표로 합니다. 수업 결과물 중 
일부는 고등교육혁신원과 대학원에서 추후 사회혁신 활동 결과물로 활용될 수 있습니다. 

This course is classified as a "Social Innovation-Problem Solving Course." 
managed by Graduate School and the Institute of Higher Education Innovation 
(IHEI) 
The goal of these courses is to come up with results which contain social values. 
Part of these outcomes can be suggested as social innovation projects.

[LearnUs 시스템 내 수업 결과물 축적․정리 및 결과 공유 동의]

수업 결과물을 LearnUs 공간에 축적․정리할 것을 권장하며, 고등교육혁신원에서 별도 
LearnUs ID를 통해 결과물에 대해서 확인하는 것에 동의
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◦ 지원금 신청(수령) 방법

[학기 종료 후 대표 결과물 제출]

- 팀 단위(혹은 개인별) 대표 결과물(영상, PPT, 보고서 등)을 LearnUs상 폴더 내 업로드
         * 폴더명 : 사회문제해결형 대학원 교과목 대표 결과물

- 제출된 대표 결과물의 경우 고등교육혁신원과 대학원에서 추후 사회문제해결형 대학
원 교과목 결과물 기초 자료 및 4단계 BK21 사업 운영에 대한 증빙 자료로 활용 

       - 성적에 대한 평가는 전적으로 교수자의 재량에 따르나, 발표/실습/실기/현장학습 등의 형태

를 포함해야 함

       - 수업의 예상 결과물은 다양한 형식을 취할 수 있으나 시험(중간고사 및 기말고사)이나 퀴

즈, 쪽글 이외에 추가적인 형태의 결과물을 포함해야 함

         예) 현장학습, prototyping 및 비즈니스 모델 개발, 매뉴얼 개발‧발간, 동영상, 논문, 사례 발

표, 신문기사 등

       - 수업을 통해 다양한 결과물이 도출되는 것을 장려함 
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 1) 수강생 장학금 

사회혁신활동장학금 성과인센티브 장학금

대상
교과목 수강생 중 교수자 추천자에 한함

※ 장학금 수령자 추천 대상은 2022-2학기 ‘BK21 교육연구단 소속 
      참여 대학원생’에 한 함(2023년 4월 대학원 IR센터 검증 시점 기준)

용도 활동 장학금 인센티브

지급 해당 교과목 교수자 추천 후 순차 지급 (5/11월 중순 ~)

유의 
사항

◦ 연세포털(portal.yonsei.ac.kr) 개인정보에서 계좌번호 입력
(미입력 시 장학금 지급 불가) 

◦ 계좌 번호 등록 방법
학사정보시스템 → 학적 → 학생 정보 → 학생 신상 → 계좌 정보

- 장학금 형태로 지급
- 신청서 작성 시 장학금 수령 학생의 성명, 학번, 소속, 장학 금액을 입력하며, 성명과 

학번의 일치 여부 검토

 2) 외부 전문가 특강료 
- 교내 예산팀 및 고등교육혁신원 강의료 지급 원칙 적용 (회당 최대 30만원) 
- 15만원+15만원, 25만원+25만원 분할 불가, 10만원, 20만원, 30만원 중 선택 가능

    - 본교 소속 학부/대학원생, 전임교원(비전임 가능)및 전임직원의 경우, 특강료 지급 불가
(세브란스 포함).

    - 외국인 특강자의 경우, 국내 은행 계좌와 주민등록번호(또는 외국인등록번호)가 있는 경
우에 한하여 지급 가능

- 대학원 IR센터에서 배포한 강사 카드 양식 작성 필수 (사전 녹화 강의의 경우 녹화 일
시 별도 기재)
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◦ 교과목 운영 세부 지침

 1) 선정 교과목은 연세대학교 대학원과 고등교육혁신원에서 주관하여 관리하며, 해당 교과목
의 강의 평가 점수 및 교과목 개선 사항 등을 점검‧관리할 수 있음

 2) 수강편람상 ‘Ⓟ 사회문제해결형 대학원 교과목 (Social Innovation Problem-Solving 
Course)’ 코드 부여

 3) 강의계획서(syllabus) 내에 ‘사회혁신역량 교과목’에 대한 문구 포함

본 과목은 고등교육혁신원과 대학원이 주관하는 사회문제해결형 대학원 교과목에 

해당하며, 사회적 가치를 제시하는 실험결과물을 도출하는 것을 목표로 합니다. 수업 

결과물 중 일부는 고등교육혁신원과 대학원에서 추후 사회혁신활동 결과물로 활용될 수 

있습니다.

This course is classified as a "Social Innovation-Problem Solving Course." managed 
by Graduate School and the Institute of Higher Education Innovation (IHEI) 
The goal of these courses is to come up with results which contain social values. 
Part of these outcomes can be suggested as social innovation projects.

 ４) 수업 내 사회적 영향력이 있을 수 있는 결과물 제출(공유) 필수
    - 강의 결과물에 대하여 고등교육혁신원에서 교내 LearnUs 시스템을 통해 수집‧축적 
    - LearnUs상에 수업 결과물을 탑재하는 것이 현실적으로 불가능하거나 어려운 경우 별

도로 고등교육혁신원 회신 요망
    - 수업 결과물의 저작권 및 소유권은 해당 수업 내의 교수자 또는 학생에게 귀속됨 단, 

필요한 경우 고등교육혁신원은 LearnUs에서 수집‧축적된 수업 결과물을 활용할 수 있
으며, 예외적으로 해당 수업결과물을 대외적으로 활용하는 경우 교수자 및 학생의 동의
를 사전에 거칠 예정임

    - 수업 결과물 미제출 시 다음 학기 사회혁신역량 교과목 선정 제외
 ５) 학생 장학금 및 외부 전문가 초청 특강비 집행을 위한 서류 송부 요망 

◦ 기타 유의 사항

 1) 수강 학생의 요청 시 고등교육혁신원 차원에서 사회혁신가 인증 교과목 이수 확인서 발급 
가능

 2) 교수자는 수업 운영 시 필요하다고 판단되는 경우 학생 사회혁신 활동 장학금 수령자에 
대한 별도의 가점이나 혜택을 부여할 수 있음

 3) 교수자 요청 시 학생활동 중간‧최종발표회 촬영 지원 가능. 단, 사전에 고등교육혁신원 교
육혁신팀과 협의 후 진행해야 함

◦ 기타 문의사항

- 고등교육혁신원 교육혁신팀 : ☏ 02-2123-6703 IHEI@YONSEI.AC.KR

- 대학원 발전전략팀 : ☏ 02-2123-3237 YSGRADBK21@YONSEI.AC.KR

mailto:IHEI@YONSEI.AC.KR
mailto:YSGRADBK21@YONSEI.AC.KR
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2022-2학기 대학원 사회문제해결형 교과목 목록

· 인간과 컴퓨터의 상호작용 (BIZ7011.01)
· 휴먼로보틱스 (MEU5059.01)
· 고분자가공특론 (MEU8770.01)
· 품질공학설계 (MEU5001.01)
· 통계적연구방법1 (SOC6515.01)
· 사회학특수과제2 : <예술, 기술, 소셜 체인지> (SOC6517.01)
· 바이오혁신창의과학 (LSB7013.01)
· 지속가능한 행동을 위한 디자인 (DSN8003.01)
· 가족문제와사회적디자인1 (DSN6000.01)
· 레이저 물리 및 응용 (PHY8591.01)
· 최신물리학동향 2 (PHY9012.01)
· 인공지능이론 (CSE5013.01)
· 국제간호세미나  (NUR8201.01)
· 간호개념개발 (NUR8015.01)
· 치과의료기기의 이해 (ALS7910.01)
· 불소론 (ALS8701.01)
· 정책 문제 세미나  (PUB8502.01)
· 포용적 크리스천 TSL 가족치료 (SSW7523.01)
· 노인집단상담 (SSW7622.01)
· 장애와 가족 (SSW7821.01 )
· 지속가능사회복지 (SSW7033.01)
· 다층분석방법연구 (EDU9980.01)
· 인적자원개발이론 (EDU7520.01)
· 교육정책분석 (EDU6790.01)
· 교육과정특강 (EDU7710.01)
· 혁신, 제도 및 법경제학 (ECO6131.01)
· 기능성의류개발연구 (CNT8000.01)
· 글로벌패션비즈니스특론 (CNT8023.01)
· Management Theories of Technological Innovation 

(INV6106.01)
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사회혁신역량 교과목 결과물 예시 (학부)

◦ 데이터마이닝이론및응용 (IIE4102)

6․25 전쟁 발발 70주년 및 호국보훈의 달을 맞아 데이터마이닝 기법을 활용한 

인우 보증인 매칭 시스템 개발
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사회혁신역량 교과목 결과물 예시 (학부)

Ÿ 국가유공자 등록에 있어 어려움을 겪는 참전자가 다수 존재하는 문제 상황에서 출발

Ÿ 강의에서 학습한 데이터마이닝 이론 및 link prediction (페이스북 내 ‘알 수도 있는 친구’ 
추천에 활용되는 기술) 기법을 이용하여 신뢰할 수 있는 인우 보증 시스템 개발, 자체 
검증을 통해 높은 정확도 달성
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사회혁신역량 교과목 결과물 예시 (학부)

◦ Society and Human Behavior (IEE3583)

코로나19가 확산되며 같이 심화되는 가정 내 성 불평등 문제를 고찰하고 인식 

개선을 위한 온라인상 챌린지 진행
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사회혁신역량 교과목 결과물 예시 (학부)

Ÿ 시간과 공간의 제약을 받지 않는 SNS 챌린지를 전개함으로써 청년층을 대상으로 인식 
개선을 꾀하고자 하였으며, 활동 과정이 담긴 영상 제작

Ÿ 어머니들이 주로 해오던 가사 노동을 아버지 또는 다른 가족 구성원들이 해오는 모습을 
촬영, 각자의 SNS에 게재하며 뒤이어 챌린지를 진행할 다른 사람들을 지목하는 방식
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대학원 사회문제해결형 교과목 예시

◦ 가상현실과문제해결 (CSI6203)

비장애인보다 교통사고에 노출될 위험이 높은 청각장애인을 대상으로 가상현실 

활용, 교통사고 예방을 위한 콘셉트 제안
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대학원 사회문제해결형 교과목 예시

Ÿ 청각장애인은 비장애인에 비해 사고에 노출될 위험이 높음

Ÿ 차도와 인도의 구분이 모호한 가상환경 속 실험자(보행자) 뒤로 차가 접근하는 상황을 설정하여 
이를 인식하는 데 걸리는 시간 및 실험자가 위협을 느꼈는지 등에 대한 여부 조사
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대학원 사회문제해결형 교과목 예시

◦ 디자인이슈와사례 (HID7730)

실내 건축 분야에서 이슈 및 트렌드를 파악함으로써 해당 분야가 인간 생활에 

기여하는 바가 무엇인지 고찰함
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대학원 사회문제해결형 교과목 예시

Ÿ 변화하는 현대 사회(보행자 친화 도시, 1인 가구의 증가 등)에서 공간이 갖는 의미와 특성을 
탐색함


